Logiciel de compositing : quand plusieurs couches d’images se superposent.
Sert aussi à faire du montage (mais plus sur première qu’after effect)

-s’utilise comme le Photoshop de la vidéo

Cadre milieu gauche : importer des images, double clic dans la fenêtre

Targa : image qui a un alfa (transparence en plus des couche RGB) option ignorer : importe l’image sans l’alpha (fichier léger), pré multiplié et straight (continent l’alpha, AE trouve l’alpha tout seul si il y en a un, multiplie l’alpha avec les couches sélectionnées)

Ordre des calque important : image la plus haute vu en 1er

Paramétré par défaut en 30 images/s : vérifier qu’il est en 25 image/s

Interpréter le footage : si on a ignoré l’alpha au début, toujours possible de modifier les options

Dossier : permet de créer et organiser les chutier
Icône pellicule : créer des compositions (créer nos vidéo, empiler calque, faire des effets)

Format : HD HDTV 1280x720

Pixel : toujours en carré

Frame rate : 25 images/s

Résolution : qualité de l’affichage dans la vue principale : par défaut en full

Durée de la compo : h/m/s par images

Point : afficher seulement le calque sélectionné
Title action stafe : travailler pour la télé, rectangle extérieur délimite la zone de travail, zone intérieur délimite la zone de titre
Caméra active : pour la 2D

Univers 3D : différentes caméra

Idéal : opel after interactive, mais fait planter after

Adaptive résolution : plantera beaucoup moins mais sera aussi moins puissant

Nouvelle compo : ctrl +n
Vérouille majuscule : bloque la vue, affichage disparait : réappuyer sur la touche fait réapparaitre la vue

S : taille des scale

R : rotation

T : transparence

Ctrl+m : lancer le rendu

Ctrl+d : arriver directement dans la fenêtre current render

Faire un rendu : composition,make movie

Fenêtre current render :output module

Output module : quicktime et format H264

Play : barre espace

Preview :0

Duppliquer la pré-comp : ctrl+B

Ctrl+alt+R : li la vidéo à l’envers

Dans la composition, barre des petites icones option de la vue:
Appareil photo= prendre une photo pour comparer plus tard l’emplacement 1 et 2 avec l’icon petit bonhomme

Full : qualité de la vue, en affichage

Active camera : changer l’affichage de la vue par la caméra

1view : permet d’afficher plusieurs vues

Toggle piwel aspect : changer en pixel carré (ne sert jamais)

Fast preview : évite de planter par l’affichage : passer en adaptive

Timeline

Organigramme 

Exposure : permet d’ajouter de la luminausité ou ombre à l’image, ne s’affiche que sur la vue, pas sur la vidéo finale

Option de la timeline :

(en bas)

Petit rond blanc : permet d’afficher qu’un calque à la fois

Cadenas : verrouiller

Après le titre de l’image :

Shy : cacher les calques

Collapse transformation : affiche les modifications de taille

Anti-aliasing 

Fx : activer et désactiver les effets

Pellicule : fonctionne comme le shy : à activer ensemble, en cas de timestrech d’éviter les sautes et saccades, interprète les images manquantes et les génère
3 p’tits rond : motion blur (flou de mouvement)

Rond noir et blanc : calque d’effet, s’applique sur tous les calques qu’il y a en dessous

Cube 3D : passer de mettre en 3D les éléments (inutile sur particule car déjà en 3D)

Live update : retire l’affichage : gagne du temps, évite de ramer

Brainstorm : comme l’enregistrement pour le web sur toshop, calque l’optimisation

Chronomètre : coche automatiquement tout ce que l’on modifie sur une image dans la timeline

Graph editor : affiche les courbes

Keylight :

Retirer un fond pour incruster un faux fond

Ouvrir une séquence png : effect : keying : keylight

Si le keying est crade : keying contour pour le détail

Keying background pour le fond et keying foreground pour le 1er plan

Keying contour :

Passer le view en screenmatte

Screen balance avec un fond bleu : 30% 

Fond vert :50% habituel : 5%,50% ou 95%

Keying background :
View en status

Blanc=opaque, gris=semi opaque, noir= transparent

Screen matte : option clip black : faire du noir en plus précis
Clip white à mettre à la valeur du clip black +1

Clip rollback : récupère des détails si on en a trop perdu

Screen shrink/grow : éloigner le masque des cheveux

Final result : voir le contour laissé

Screan softness : flouter les bords, plus il y a de flou, plus on voit le fond vert

Keying foreground
Screen matte , duplique le contour et renommer en foreground en le passant devant le background

Passer le clip black à la valeur du clip white -1

Sur la nouvelle séquence png : effect, keying, spill suppressor, selectionner la couleur du fond vert

Décocher le spill, selectionner un keylight

